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intelegerea matematicii utilizind jocul Angles

Clasa a Vl-a
Suma masurilor unghiurilor intr-un triunghi. Unghi exterior. Aplicatii

DISCIPLINA: Matematica

UNITATEA DE iINVATARE: Triunghiul

TITLUL LECTIEIL: Suma masurilor intr-un triunghi. Unghi exterior. Aplicatii
TIPUL LECTIELI: Lectie de fixare a cunostintelor

DURATA: 50 minute

SCOPUL: Dobandirea capacitatii

COMPETENTE GENERALE:

1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar

2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in diverse surse
informationale

3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice

4. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor de rezolvare pentru
o situatie data

5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date

6. Modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite domenii

COMPETENTE SPECIFICE:

1.6. Recunoasterea unor elemente de geometrie plana asociate notiunii de triunghi

2.6. Calcularea unor lungimi de segmente, masuri de unghiuri in contextul geometriei triunghiului

3.6. Utilizarea criteriilor de congruenta si a proprietatilor unor triunghiuri particulare pentru determinarea
caracteristicilor unei configuratii geometrice

4.6. Exprimarea in limbaj geometric simbolic si figurativ a caracteristicilor triunghiurilor si ale liniilor
importante n triunghi

5.6. Analizarea unor constructii geometrice in vederea evidentjerii unor proprietati ale triunghiurilor

6.6. Transpunerea, in limbaj specific, a unei situatii date legate de geometria triunghiului, rezolvarea

problemei obtinute si interpretarea rezultatului

OBIECTIVE OPERATIONALE DERIVATE DIN COMPETENTELE SPECIFICE:
O1. Sa recunoasca intr-o configuratie geometrica data unghiurile si unghiurile exterioare unui triunghi

02. Sa determine masurile unghiurilor unui triunghi aplicdnd teoremele si proprietatile cunoscute



03. Sa argumenteze corespunzator transpunand n limbaj/ notatii specifice, rezultatele obtinute.
METODE $I PROCEDEE DIDACTICE: Conversatia, povestea, explicatia, jocul, exercitiul individual.
MIJLOACE DE INVATAMANT: Tabletele cu jocul Angles, videoproiectorul, fisa de lucru.

FORME DE ORGANIZARE: Frontal si individual

BIBLIOGRAFIE:

http://muntii-bucegi.ro/Paranormal/taina-kogaionului/
Tatiana Udrea, Daniela Nitescu, Matematica, Manual pentru clasa a Vl-a, Editura Didactica si Pedagogica

Victor Balaseanu, laroslav Chebici, lon Petrica, Matematica, Manual pentru clasa a VI-a, Editura Petrion
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Desfasurarea lectiei

ETAPELE ACTIVITATEA PROFESORULUI ACTIVITATEA | STRATEGIlI | METODE DE
LECTIEI ELEVULUI DIDACTICE | EVALUARE
Moment Noteaza absentii, creeaza conditiile optime necesare desfasurarii | Elevii se Conversatia | Aprecieri orale
organizatoric | eficiente a lectiei de matematica. pregatesc cu cele | frontala si individuale si
Verificd modul de efectuare al temei pentru acasa, frontal si | necesare bunei individuala colective
Verificarea individual. desfasurari a
temei Se rezolva exercitiile care i-au pus in dificultate pe elevi. lectiei: caiete,
(3 min.) manual, culegere,
tablete.
Prezinta caietele
de tema la coltul
bancii.
Captarea Profesorul proiecteaza pe tabla Anexa 1 cu ajutorul | Raspund la Conversatia | Aprecieri orale
atentiei videoproiectorului si cere un voluntar dintre elevi care sa citeasca | intrebarile individuale si
povestea triunghiului de aur al dacilor. profesorului. colective
Plecand de la aceasta poveste, profesorul conduce o scurta
conversatie despre triunghiuri: de ce sunt ele mentionate in
legende ca aceasta, unde au mai auzit expresii care contin
cuvantul triunghi?
Anuntarea Profesorul anunta si scrie pe tabla titlul lectiei: Noteaza in caiete | Conversatia
titlului si a Proprietati ale triunghiurilor. Suma masurilor unghiurilor unui | titlul lectiei.
obiectivelor triunghi. Teorema unghiului exterior. Aplicatii

(2 min.)




Reactualizarea | Conversatie initiatd de catre profesor, cu ajutorul intrebarilor: Noteaza in Observatia
cunostintelor o Ce proprietate referitoare la unghiuri are triunghiul isoscel? | caietele de clasa. | Exemplul
(8 min) e Dar cel echilateral?
e Dar cel dreptunghic?
e Cum definim unghiul exterior al unui triunghi si ce
proprietate are?
e Care este suma unghiurilor intr-un triunghi?
Profesorul deseneaza pe tabla si recapituleaza impreuna cu elevii
teoria sub forma de tabel cu aceste teoreme si consecinte.
Fixarea si Profesorul cere elevilor sa deschida tableta si sa aleaga jocul Raspund Explicatia Observarea
consolidarea | Angles. solicitarilor Conversatia | sistematica
?f;;?rt]';]t'elor Prezir.1t:é1 el_evilorjocul (Ane>.<'a 2) si le cere elgvilor sa rezollv.e profesorulul.
' exercitiie din primele 3 stagii (60 probleme) si opreste apoi jocul Fiecare elev Tnvatarea cu | Aprecieri
pentru fixarea teoremelor folosite. In continuare, elevii vor putea lucreaza aiutorul veprbale
parcurge celelalte stagii in ritmul propriu. Profesorul urmareste o - a . S
elevii in rezolvarea exercitiilor pe tableta si ofera sprijin acolo unde ”?d""d“a" n JO.CPIU' individuale
este necesar. Elevii vor putea folosi caietele sau foi, daca au ['thI propriu, sub | digital
nevoie sa faca calcule intermediare pentru a oferi raspunsul mdrumarea_
corect. profesorului. !\/Iupga )
individuala
Asigurarea Elevii vor rezolva problema 6 de pe fisa de lucru, iar cei mai rapizi T$i noteza tema Conversatia | Notare

transferului.
Tema pentru
acasa

(2 min.)

problemele 8 si/sau 10. Profesorul verifica rezultatele frontal si
conduce o discutie de reflectie pe baza de intrebari:

e Cét de greu sau ugor v-a fost sa efectuati calculele?
Unde a fost mai greu? De ce?
Ce v-a placut cel mai mult s& faceti?
Ce diferentéa este intre exercitiile pe tableta si cele pe fisa?
Ce vé ajuta cel mai mult in rezolvarea exercitiilor?

Profesorul anunta tema pentru acasa, exercitiile 1, 2, 3, 4 si 5 din
fisa de lucru.

de casa.




Anexa 1l

,1riunghiul de aur” al Daciei.

Pe teritoriul legendelor... CU SAMBURE DE
ADEVAR!

Se spune ca Muntii Carpati ar fi strabatuti de tuneluri
lungi de sute de kilometri. Nimeni nu poate spune
daca au fost facute de mana omului sau de forta

naturii. Asemenea caverne uriage ar exista si in
Bucegi. lar acele campuri de forta pot sa marcheze

chiar linia subterana a tunelurilor. Se vorbeste si
despre faptul ca pe Varful Omu ar fi fost un sanctuar

dacic, asa cum au mai fost si pe alte creste ale
muntilor, in Retezat si Ceahlau, formandu-se astfel
un urias triunghi carpatic intre cele trei puncte. Este

asa-numitul ,triunghi de aur” al Daciei. Istoricii nu s-

au pus inca de acord asupra muntelui sacru al
dacilor. Acesta ar fi fost Bucegiul sau Ceahlaul -
recunoscut ca ,Olimpul dacilor”.



Anexa 2
Intelegerea matematicii utilizand jocul Angles

Acest joc contine 5 stagii, fiecare cu 20 de probleme de calcul cu unghiuri. in joc nu poti trece
mai departe decéat daca raspunsul este corect. Butonul Hint te ajuta cu recapitularea teoriei de
la problema respectiva. Jocul contine urmatoarele teme: suma unghiurilor intr-un triunghi,
unghiurile exterioare unui triunghi, triunghiuri isoscele, tringhiuri dreptunghice, unghiuri
determinate de drepte paralele intersectate de o secanta, unghiuri opuse la varf, unghiuri in
jurul unui punct, unghiurile unui patrulater.

atb+c+d
=360°

at+b+c=180°
c=180°-d
atb =d

=
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FISA DE LUCRU

1) Calculati masura celui de-al treilea unghi al urmatoarelor triunghiuri:

2) Aflati masura unghiului necunoscut al unui triunghi dreptunghic ABC, cum(A) = 90° si:
aym(C) = 28% bym(B) = 45°,

3) Un triunghi dreptunghic are un unghi cu masura de 38°. Care este masura celuilalt unghi
ascutit?

4)* Tntr-un triunghi isoscel un unghi are 80°. Determinati masura celorlalte unghiuri.
Cate situatii are problema?

5)* Aflati masurile unghiurilor triunghiului ABC si precizati natura lui, stiind ca:
m(A)=3-m(8)sim(¢)= 32"

6)* Aflati masurile unghiurilor triunghiului ABC in urmatoarele cazuri:

a) b) B

|—
X°+41°

3x°+24°
x°-15

C A

7)**Masurile unghiurilor unui triunghi se exprima prin trei numere naturale consecutive.
Determinati masurile unghiurilor triunghiului.

8)**Intr-un triunghi masurile unghiurilor sunt direct proportionale cu numerele 2, 4 si respectiv
6. Demonstrati ca triunghiul este dreptunghic.

9)** Tn triunghiul ABC, m(%A4) = 36°, m(«XB) = 62°, semidreapta (CD este bisectoarea
%C (DeAD). Sa se determine: a) m(xC); b) m(XACD); c) m(XADC).

10)** Un triunghi are masurile unghiurilor exprimate prin numere invers proportionale cu
0.25; 0.1(6) si respectiv 0.125. Sa se determine masura unghiului obtuz format de bisectoarele
unghiurilor mai mici ale triunghiului.



